Календарно-тематическое планирование
заданий для учащихся экстернатно-заочной формы обучения

Информатика
6 класс


Планирование составлено на основе программы для общеобразовательных школ Российской Федерации.

Автор программы – Л.Л. Босова.
Тип программы – базовая.

Учебные пособия для учащихся: 

1. Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: учебник для 6 класса. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 - 2013.
2. Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 -2013.

Учащиеся должны:
· уметь определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;
· понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;
· уметь приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;
· уметь различать необходимые и достаточные условия;
· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;
· уметь  переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;
· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;
· иметь представление об исполнителях и системах команд исполнителей;
· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;
· уметь определять назначение файла по его расширению;
· уметь выполнять основные операции с файлами;
· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц;
· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;
· уметь создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;
· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами.





ИНСТРУМЕНТАЛЬНЫЕ УМЕНИЯ И НАВЫКИ
1. Компьютер
1.1. Называть основные устройства компьютера и понимать их назначение.
1.2. Использование клавиатуры:
· знать назначение клавиш на клавиатуре;
· иметь представление об основной позиции пальцев на клавиатуре;
· вводить прописные и строчные буквы;
· фиксировать и отменять режим ввода прописных букв.
1.3. Выполнять действия с мышью:
· перемещение указателя мыши;
· щелчок левой кнопкой мыши;
· щелчок правой кнопкой мыши;
· двойной щелчок;
· перетаскивание объекта с помощью мыши.
1.4. Уметь правильно организовать свое рабочее место.
1.5. Применять правила техники безопасности при работе на компьютере.

2. Операционная система 
2.1. Рабочий стол:
· называть основные объекты Рабочего стола и понимать их назначение;
· выделять значок на Рабочем столе;
· запускать программы с помощью главного меню;
· изменять свойства Рабочего стола – тему, фоновый рисунок, заставку;
· изменять свойства панели задач;
· узнавать свойства объектов, значки которых расположены на Рабочем столе;
· упорядочивать значки на Рабочем столе.
2.2. Действия с окнами:
· открывать окно;
· перемещать окно;
· сворачивать окно в значок на панели задач;
· восстанавливать окно, свернутое в значок на панели задач;
· разворачивать окно на весь Рабочий стол;
· восстанавливать окно;
· изменять размер окна по своему усмотрению;
· пользоваться горизонтальной и вертикальной полосами прокрутки;
· закрывать окно.
2.3. Управление компьютером с помощью меню:
· различать раскрывающиеся и контекстные меню и вызывать их;
· различать доступные и недоступные команды меню;
· различать выбранные и невыбранные команды меню;
· выбирать команду меню;
· понимать назначение элементов управления диалоговых окон;
· заносить требуемую информацию в поле ввода диалогового окна с помощью клавиатуры;
· выбирать элемент списка диалогового окна;
· открывать (сворачивать) раскрывающийся список;
· различать переключатели и флажки;
· включать (выключать) переключатель;
· устанавливать (снимать) флажок;
· работать с различными вкладками диалогового окна;
· понимать назначение и применять командные кнопки диалогового окна.
2.4. Действия в окне Мой компьютер:
· называть объекты в окне Мой компьютер и понимать их назначение;
· просматривать содержимое дискеты и жесткого диска.
2.5. Действия в окне Мои документы:
· создавать новый файл (новую папку);
· переименовывать файл (папку);
· перемещать файл (папку);
· копировать файл (папку);
· удалять файл (папку) в Корзину;
· упорядочивать файлы и папки.

3. Графический редактор
3.1. Запускать графический редактор:
· с помощью главного меню;
· с помощью ярлыка на Рабочем столе.
3.2. Устанавливать размеры области рисования:
· с помощью маркеров;
· с помощью меню.
3.3. Работа с палитрой:
· устанавливать основной и фоновый цвета;
· изменять цветовую палитру.
3.4. Работа с набором инструментов:
· называть основные инструменты графического редактора и понимать их назначение;
· создавать несложные графические изображения с помощью основных инструментов;
· изображать горизонтальные и вертикальные отрезки, круги и квадраты;
· создавать надписи;
· изменять масштаб.
3.5. Отменять ошибочные действия.
3.6. Очищать рабочую область.
3.7. Работать с фрагментами:
· выделять фрагмент;
· удалять фрагмент;
· вырезать фрагмент;
· перемещать фрагмент;
· поворачивать фрагмент;
· растягивать фрагмент;
· наклонять фрагмент;
· копировать фрагмент;
· размножать фрагмент;






3.8. Работа с файлами:
· сохранять собственный рисунок в указанной папке в файле с расширением bmp;
· сохранять собственный рисунок в указанной папке в файле с расширением gif;
· открывать ранее созданный файл и вносить в него изменения;
· сохранять измененный файл под тем же именем;
· сохранять измененный файл под новым именем;

3.9. Закрывать окно программы.

4. Текстовые процессоры
4.1. Запускать текстовый процессор:
· с помощью главного меню;
· с помощью ярлыка на Рабочем столе.

4.2. Ввод и редактирование текста:
вводить алфавитно-цифровые символы и знаки препинания;
· удалять ошибочно введенный символ;
· понимать различие между режимами вставки и замены и осуществлять между ними переключение;
· создавать новый абзац;
· находить нужное слово;
· осуществлять замену;
· вводить тексты на английском языке;
· вводить символы, отсутствующие на клавиатуре;
· упорядочивать абзацы в лексикографическом порядке;
· осуществлять проверку орфографии;
· работать с несколькими документами одновременно;
· отменять результат выполнения команды.
4.3. Работа с фрагментами текста:
· выделять фрагмент текста (слово, строку, предложение, абзац, произвольный фрагмент);
· удалять фрагмент;
· перемещать фрагмент;
· вырезать фрагмент;
· копировать фрагмент;
· размножать фрагмент.
4.4. Использование панели инструментов Форматирование:
· задавать гарнитуру шрифта;
· задавать размер шрифта;
· задавать полужирное, курсивное, подчеркнутое начертания шрифта;
· задавать цвет шрифта;
· задавать отступ;
· выравнивать текст;
· создавать нумерованный список;
· создавать маркированный список;
· создавать многоуровневый список;
· изменять формат списка;
· разбивать текст на колонки;
· добавлять в документ колонтитул;
· выполнять форматирование по образцу;
· использовать стили форматирования.
4.5. Работа с таблицами:
· добавлять таблицу;
· переходить в произвольную ячейку таблицу;
· переходить в смежную ячейку таблицу;
· выделять таблицу;
· удалять таблицу;
· добавлять строки и столбцы в таблицу;
· удалять строки и столбцы из таблицы;
· объединять ячейки таблицы;
· разбивать ячейки таблицы;
· форматировать текст в таблице;
· использовать для таблицы готовый формат.
4.6. Работа с графическими объектами:
· вставлять в текст рисунок;
· перемещать рисунок;
· изменять размеры рисунка;
· создавать надписи и их модифицировать;
· добавлять (вписывать) текст в автофигуру;
· строить разнообразные схемы;
· создавать простейшие диаграммы с помощью мастера диаграмм;
· создавать графические объекты при помощи панели Рисование;
· конструировать сложные объекты из автофигур;
· создавать объемные изображения средствами текстового процессора.
4.7. Размещение информации на странице и печать:
· устанавливать поля;
· выбирать размер и ориентацию листа бумаги;
· вставлять нумерацию страниц;
· выводить на печать подготовленный документ.
4.8. Работа с файлами:
· сохранять собственный документ в указанной папке в файле с расширением doc;
· сохранять собственный документ в указанной папке в файле с расширением rtf;
· открывать ранее созданный файл и вносить в него изменения;
· сохранять измененный файл под тем же именем;
· сохранять измененный файл под новым именем;
4.9. Закрывать окно текстового процессора.

5. Создание презентаций
5.1. Запускать редактор презентаций:
· с помощью главного меню;
· с помощью ярлыка на Рабочем столе.
5.2. Создание презентации:
· создавать пустую презентацию;
· выбирать тип слайда;
· добавлять новый слайд в презентацию;
· вводить, редактировать и форматировать короткие тексты в соответствующих окнах слайдов;
· вставлять на слайды графические объекты;
· создавать графические объекты при помощи панели Рисование;
· создавать гиперссылки;
· вставлять управляющие кнопки;
· выполнять настройку анимации;
· выполнять настройку действия.
5.3. Переходить в режим просмотра презентации.
5.4. Работа с файлами:
· сохранять собственную презентацию в указанной папке;
· открывать ранее созданную презентацию и вносить в нее изменения;
· сохранять измененную презентацию под тем же именем;
· сохранять измененную презентацию под новым именем;

5.5. Закрывать окно программы.

	Учебное время
	Учебные темы
	Сроки выполне-ния
	Вид итогового контроля

	I
четверть
	I. Компьютер и информация
Компьютер – универсальная машина для работы с информацией.
Файлы и папки. 
Практическая работа № 1 “Работаем с файлами и папками” 
Системы счисления. Двоичная система счисления. Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Тексты в памяти компьютера. Кодирование текстовой информации. 
Практическая работа № 2 “Знакомимся с текстовым процессором Word”  Практическая работа № 3 “Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи” Практическая работа №4 “Нумерованные списки” 
Практическая работа № 5 “Маркированные списки”
 Растровое кодирование графической информации. 
Векторное кодирование графических объектов.
Единицы измерения информации.

	


Сентябрь 



Октябрь
	Учебник:
Вопросы к 
§ 1.1 – § 1.4 
Рабочая тетрадь:
№ 1 (стр.3) –  
№ 44 (стр.38) - 

Контроль-ная работа 
№ 1


	II
четверть
	II.Человек и информация
Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Понятие как форма мышления.
Практическая работа №6 “Создаем таблицы” 

Практическая работа №7 “Размещаем текст и графику в таблице “. 
Как образуются понятия. Содержание и объем понятия. Отношения тождества, пересечения и подчинения.
Практическая работа №8 “Строим диаграммы”.
Отношения соподчинения, противоречия и противоположности.
Практическая работа №9 “Изучаем графический редактор Раiпt”. 
Определение понятия. Классификация.
Практическая работа № 10 “Планируем работу в графическом редакторе”.
Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.
Практическая работа №11 “Рисуем в редакторе Word ”. 
	Ноябрь











Декабрь
	Учебник:
Вопросы к 
§ 2.1 – 2.5.
Рабочая тетрадь:
№ 1 (стр.39) - №38 (стр.74)

Контроль-ная работа 
№ 2 

Контроль-ная работа 
№ 3 (тест) 


	III
четверть
	III. Элементы алгоритмизации
Что такое алгоритм. 
Практическая работа №12 “Рисунок на свободную тему”. 
Исполнители вокруг нас. Формы записи алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. 
Практическая работа №13 “PowerРоiпt.Часы“. 
Практическая работа № 14 ”PowerРоiпt. Времена года
Циклические алгоритмы. 
Практическая работа №15. “ PowerРоiпt. Скакалочка”.
	Январь







Февраль


Март
	Учебник:
Вопросы к 
§ 3.1 – 3.4
Рабочая тетрадь:
 №1 (стр.75) – №18 (стр.88), №22 (стр.93) - № 50 (стр.118)
Контроль-ная работа 
№ 4
Контроль-ная работа 
№ 5 (тест)


	IV
четверть
	VII. Повторение 
Практическая работа №17 “Создаем слайд-шоу”
	Апрель


Май
	Контрольная работа
№6 «Итоговая»
Контрольная работа
№7 «Итоговая»


На аттестацию нужно принести выполненные задания в рабочей тетради, знать ответы на вопросы к параграфам.
Контрольные работы и файлы с результатами практических работ присылать на почту: cambodia50@yandex.ru

I четверть

Контрольная работа 1

1. Переведите число из десятичной системы счисления в двоичную.
	549
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


2. Отметьте и последовательно соедините на координатной плоскости точки, координаты которых приведены в двоичной системе счисления.
	№ точки
	Двоичный код
	Десятичный код

	1
	(101, 101)
	

	2
	(101, 101000)
	

	3
	(11001, 101000)
	

	4
	(11001, 101)
	

	5
	(10100, 101)
	

	6
	(10100, 11110)
	

	7
	(1010, 11110)
	

	8
	(1010, 101)
	

	9
	(101, 101)
	


















3. Декодируйте текстовые сообщения.

1) Сообщение в кодировке ASCII: 01010011 01001111 01000110 01010100.
Декодированное сообщение: ____________________________________________ .

2) Сообщение в кодировке КОИ-8: 1111000 11000001 11010000 11001011 11000001.
Декодированное сообщение: ____________________________________________ .



4. Постройте черно-белое изображение, которому будет соответствовать указанные двоичные коды (закрасьте клетки):
	Двоичный код
	Рисунок

	10000001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000011
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000101
	
	
	
	
	
	
	
	

	10001001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10010001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10100001
	
	
	
	
	
	
	
	

	11000001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000001
	
	
	
	
	
	
	
	


5. Переведите в биты ¼ Кбайта. _________________________ 
II четверть
[image: C:\site2\pages\Программы\2014\Осышный\Untitled-1.png]






Контрольная работа № 3. Тест 

Вариант 1.
1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.
Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет. (А. С. Пушкин)
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________
2. Отметьте все понятия среди следующих словосочетаний:
0. Система счисления
0. В вычислительной технике применяется двоичная система счисления
0. Графический файл
0. Текстовый документ
0. Файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем
0. Двоичные коды
0. Всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:
1. Человек — мозг = компьютер — …
0. клавиатура
0. системный блок
0. память
0. процессор
1. Человек — записная книжка = компьютер — …
0. оперативная память
0. жесткий диск
0. системный блок
0. память
4. Определите вид следующего суждения: «Все дети с удовольствием играют в компьютерные игры.»
0. общеутвердительное
0. общеотрицательное
0. частноутвердительное
0. частноотрицательное
5. Отметьте формы мышления:
0. понятие
0. восприятие
0. анализ
0. синтез
0. суждение
0. умозаключение
0. обобщение








III четверть
Практическая контрольная работа 4

Вариант 1.
1. Создайте в графическом редакторе Paint и средствами текстового процессора Word следующий фрагмент.


2. Копируя и отражая построенный фрагмент слева направо и сверху вниз постройте один из следующих рисунков  в  графическом редакторе Paint, а один средствами текстового процессора Word:


3. Сохраните результаты работы в файле Мозаика1 и Мозаика2.

Контрольная работа № 5. Тест

1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»
0. нумерованный список
0. маркированный список
0. система команд исполнителя
0. конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

2. Что можно считать алгоритмом?
0. Правила техники безопасности
0. Список класса
0. Кулинарный рецепт
0. Перечень обязанностей дежурного по классу

3. Закончите предложение: «Блок-схема – форма записи алгоритма, при которой для обозначения различных шагов алгоритма используются …»
0. рисунки
0. списки
0. геометрические фигуры
0. формулы 

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»
0. начала или конца алгоритма
0. ввода или вывода
0. принятия решения
0. выполнения действия
5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                        используется в блок-схемах для обозначения …»
0. начала или конца алгоритма
0. ввода или вывода
0. принятия решения
0. выполнения действия
6. Отметьте галочкой истинные высказывания:
0. Человек разрабатывает алгоритмы. 
0. Компьютер разрабатывает алгоритмы. 
0. Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 
0. Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 
0. Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 
0. Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 
0. Человек исполняет алгоритмы.
0. Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 
0. Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.
7. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором команды выполняются в порядке их записи, то есть последовательно друг за другом, называется …»
0. линейным
0. ветвлением
0. циклическим

IV четверть

К/Р № 6. Итоговая контрольная работа по информатике.

1. Переведите в байты 2048 битов. (1 балл)

2. Найдите информационный объем слова КОДИРОВАНИЕ, если известно, что каждый символ, введенный с клавиатуры, несет в себе 1 байт информации. (1 балл)

3. Решите задачу с помощью кругов Эйлера-Венна.  (2 балла)
Каждая семья из нашего дома выписывает газету или журнал, или и то и другое. 75 семей выписывают газеты,  27 семей – журналы.  Лишь 13 семей и журналы, и газеты. Сколько семей в доме?






4.  (
Единичное  понятие
)Определите для каждого из приведённых понятий, общее оно или единичное (соедините стрелками): (1 балл)
 (
Общее понятие
)Тетрадь
Ученик 6 класса
Кострома
Незнайка
Умозаключение
Портфель Сидоровой Кати
Писатель
Столица России
Самый высокий человек
Чайковский
Африка
Герой романа
Страна 



5. Задача на определение отношений между данными понятиями, изображенных с помощью  кругов Эйлера. (2балла)
(заполнить ячейки таблицы)
Понятия: Игрушка, заводная игрушка, кукла, заводной автомобиль, пистолет

	[image: ]
	ОТНОШЕНИЯ
	Есть или нет
	Между какими понятиями

	
	Тождество
	
	

	
	Пересечение
	
	

	
	Подчинение
	
	

	
	Соподчинение
	
	

	
	Противоречие
	
	

	
	Противоположенность
	
	




6. Закончите предложение: «Алгоритмом называется ...»	(1 балл)

7. Выпишите буквы, соответствующие истинным высказываниям: (1 балл)
a. Человек разрабатывает алгоритмы.
b. Компьютер разрабатывает алгоритмы. 
c. Исполнитель разрабатывает алгоритмы.
d. Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов.
e. Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов.
f. Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов.
g. Человек исполняет алгоритмы.
h. Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы).
i. Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.

8. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором команды выполняются в порядке их записи, то есть последовательно друг за другом, называется ...» (1 балл)

9. Составьте алгоритм в виде блок-схемы для решения следующей задачи: (2 балла)
Ване необходимо надуть 15 воздушных шаров для украшения актового зала школы к празднику. Он взял ножницы, катушку ниток и отрезал 15 ниток длиной 30 см для завязывания надутых шаров. Затем он взял шарик, надул его и завязал ниткой. Так он делал до тех пор, пока не надул все шары. После этого Ваня прикрепил надутые шарики к стенам актового зала.
10. Решите логическую задачу табличным способом. (2 балла)
Коля, Боря, Вова и Юра заняли первые четыре места в спортивном соревновании по плаванью. На вопрос, какие места они заняли, мальчики ответили:
1) Коля не занял ни первое, ни четвёртое место
2) Боря был вторым.
3) Вова не был последним. Какое место занял каждый мальчик?
	Имя
	Место в соревновании

	
	1
	2
	3
	4

	Коля
	
	 
	 
	

	Боря
	 
	
	 
	 

	Вова
	 
	 
	 
	

	Юра
	 
	 
	 
	 



	К/р № 7. Итоговая контрольная работа по информатике.

	1. Что нужно сделать по окончании работы за компьютером?

	1. Папка – это …
Из каких частей состоит имя папки?
Соотнесите Тип файла и  Расширение 
	Исполняемые программы
Текстовые файлы
Графические файлы
Звуковые файлы
Видеофайлы
	avi, mpeg 
wav, mp3, midi
bmp, gif, jpg, png
txt, rtf, 
exe, com 




	
2. Запишите Правило перевода чисел из десятичной системы счисления в двоичную систему счисления.
Задание: 1011(2) = ___  (10)

	3. Чем отличается чтение нот от прослушивания музыки с точки зрения формы принимаемой информации?

	4. Перечислите известные вам виды алгоритмов. Приведите пример алгоритма, укажите вид
алгоритма.
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